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Titolo progetto UTILIZZO DI UN PULSANTE Scheda progetto nº 2

Descrizione Realizzare uno sketch in linguaggio C che permetta ad una scheda Arduino UNO di far 
accendere un LED per un tempo predefinito quando viene premuto un pulsante

Sketch //Accende un led per 5 secondi dopo la pressione di un pulsante

void setup() {
  pinMode(7, INPUT);
  pinMode(11, OUTPUT);
} 

void loop() {
  int tasto1 = digitalRead(7);
  if (tasto1 == HIGH) {
    digitalWrite (11, HIGH);
    delay(5000);
    }
  digitalWrite (11, LOW);
}

Circuito scheda

Prova A Aumentare il tempo in cui il LED rimane acceso

Prova B Realizzare un sistema nel quale un LED sempre acceso viene spento premendo un 
pulsante

Prova C Realizzare un sistema nel quale il LED prima di spegnersi lampeggia due volte
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